FACULDADE SUMARE

8 Sumare PLANO DE ENSINO
Disciplina: Tratamento de imagem Professor:
Carga Horaria: Periodo:

Dados de acordo com o Projeto do Curso:

Ementa da
disciplina:

Softwares de edicdo de imagem. Formatos digitais de imagem. Modos de cores.
Profundidade de bits. Ajuste da imagem: contraste, brilho e saturacdo. Canais de cor.
Camadas. Mascaras. Fusdes. Recortes. Filtros e efeitos. Tamanho e resolucdo das
imagens digitais. Digitalizacdo de imagens, Imagens para impressao e imagens para
telas.

Objetivos Gerais:

Introduzir o aluno as técnicas de manipulacdo digital de imagens: conceitos,
digitalizacdo de imagens e tratamento de imagens digitalizadas. Proporcionar contato
com equipamentos e softwares para criacdo, modificacdo e otimizacdo de imagens
bitmap para uso em comunicacao visual em nivel basico e intermediario.

Conteudo:

1. Introducédo . O campo da editoracao eletrénica. 1.1 O que é computacao
gréafica (os ramos). Plataformas PC e MAC — diferencas Basicas 1.2 Producéo
grafica (rough, lay out, arte final, impressdo). 1.3 Editoragdo eletronica
(tratamento de imagem, vetor, editoracdo). 1.4 Tratamento de imagem (bitmap,
dpi, rgb, cmyk, grayscale, formatos, scanner, softwares etc.). 1.5 Web (menc&o).
2. Camadas | Layers 2.1 Conceito de camadas, Criando uma nova camada,
Movimentando camadas 2.2 Modos de mesclagem entre camadas. 2.3 Niveis de
opacidade. 2.4 Mesclagem de camadas. 2.5 Histdrico de Ac¢bes. 2.6
Desenvolvimento de projetos. 3. Cores e Resolucdo 3.1 Propriedades da
imagem: formatos, tamanho, dpi, navegacdo (zoom), pinceis, cor, degrade,
texturas, brilho, contraste, prismagem, réguas, linhas guia, etc. 3.2 Visdo geral
do software de tratamento de imagem. 3.3 Edi¢do da imagem:
redimensionamento, rotacdo, flip, inclinacdo etc. 3.4 Camadas e ferramentas de
selecdo. 3.5 Desenvolvimento de projetos. 4. Tratamento de Imagens: 4.1
Retoque de fotos, interferéncias gréficas, filtros e lentes para correcao de fotos.
4.2 Correcg0es e retoques (brilho, contraste, cores). 4.3 Niveis de cores, Curvas
tonais, Brilho e contraste. 4.4 Equilibrio e saturacdo de cores, Variacdes de
matiz. 4.5 Retoque em pele (bésico) — Carimbo e band aid (Spot Healing) 4.6
Retirar elementos de uma cena (Content-aware Fill) 4.7 Desenvolvimento de
projetos. 5. Texto e vetores: 5.1 Formatacao de Caixas de Texto, distorcao e
efeitos, Formas de vetores. 5.2 Preenchimento de cores (pintura). 5.3
Desenvolvimento de projetos. 6. Ferramentas de Selec¢do: 6.1 Lassos de selecéo,
Mascara rapida, Canais, Demarcadores e Recorte, preenchimento, limpeza de
fundo, fuséo de imagens. 6.2 Fotomontagem com manipulacéo de elementos,
retoques. 6.4 Agdes e automatizagdo das mesmas para imagens em grande
escala. 6.5 Desenvolvimento de projetos.
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Critérios de
Avaliagao:

12 Bimestre — Avaliacdo Escrita Individual (60%) + Trabalho de Pesquisa em grupo (20%) +
Avaliacdo Institucional (20%)

22 Bimestre — Avaliacdo Escrita Individual (60%) + Trabalho de Pesquisa e seminario (40%)
Média Final = (Nota 1+Nota 2)/2
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Programacéao Aula a Aula

Aulas Objetivos / Contetdo
Semana 01 Aula inicial
Introdugdo . O campo da editoragado eletronica. « O que ¢
Semana 02 computacdo gréfica (os ramos). Plataformas PC e MAC — diferengas
Basicas
Editoragdo eletronica (tratamento de imagem, vetor, editoragao). ¢
Semana 03 Tratamento de imagem (bitmap, dpi, rgb, cmyk, grayscale, formatos,
scanner, softwares etc.). Web (mencéo).
Conceito de camadas, Criando uma nova camada, Movimentando
Semana 04 P .
camadas Modos de mesclagem entre camadas. Niveis de opacidade
Mesclagem de camadas. Histdrico de A¢bes. Formatacdo de Caixas
Semana 05 . o .
de Texto, distorcdo e efeitos, Formas de vetores.
Cores e Resolucdo Propriedades da imagem: formatos, tamanho,
Semana 06 dpi, navegacdo (zoom), pincéis, cor, degrade, texturas, brilho,
contraste, prismagem, réguas, linhas guia, etc. Visdo geral do
software de tratamento de imagem.
Edicdo da imagem: redimensionamento, rotacao, flip, inclinacdo
Semana 07 - .
etc. Camadas e ferramentas de selegdo. Lassos de selegdo.
Equilibrio e saturacéo de cores, VariagOes de matiz Retoque em
Semana 08 . - i . .
pele (basico) — Carimbo e band aid (Spot Healing)
Retirar elementos de uma cena (Content-aware Fill)
Semana 09 . .
Desenvolvimento de projetos.
Semana 10 Avaliagdo P1
Semana 11 Texto e vetores: Preenchimento de cores (pintura).
Semana 12 Desenvolvimento de projetos.
Tratamento de Imagens: Retoque de fotos, interferéncias graficas,
Semana 13 . ~
filtros e lentes para correcédo de fotos.
Correcoes e retoques (brilho, contraste, cores). Niveis de cores,
Semana 14 . .
Curvas tonais, Brilho e contraste
Semana 15 Demarcadores e Recorte, preenchimento, limpeza de fundo, fusdo de
imagens.
Semana 16 Mascara rapida e Canais. Desenvolvimento de projetos
Semana 17 Fotomontagem com manipulacédo de elementos, retoques. Acdes e
automatizacao das mesmas para imagens em grande escala.
Semana 18 Avaliacdo P2
Semana 19 Prova Substitutiva
Semana 20 Recuperacao




