FACULDADE SUMARE
PLANO DE ENSINO

Curso:

Semestre Letivo / Turno:

Disciplina: Engenharia de Software

Professor:

Carga Horaria:

Periodo:

Dados de acordo com o Projeto do Curso:

Ementa da
disciplina:

Visdo geral e principios de engenharia de software. Conhecimentos do ciclo de vida do
software, projeto de software, implementacao de software, gerenciamento de software,
qgualidade de software. Contextualizacdo da Engenharia de Software avancada, Principios da
Engenharia de Software avancada, Conceituacdo de Produto e Processo de Software.
Comparacdo entre os Paradigmas de Desenvolvimento Software. Caracterizagdo do Projeto de
Software. Aprofundamento a Gerenciamento de Projetos. Aprofundamento de Qualidade de
Software.

Objetivos Gerais:

Introducdo a engenharia de software; Aprender os Modelos de processos de desenvolvimento
de software; Aprender Técnicas de gerenciamento e planejamento de software; Requisitos e
especificacdo de software; Métodos de analise e projeto de software.; Garantia de qualidade
de software; Teste e revisdo de software; Manutencdo de software; Reengenharia e
engenharia reversa ; Ferramentas e ambientes de software ; Padrdes de desenvolvimento e
documentacdo de software ; Gerenciamento de configuracdo, Conhecer a gestdo de projetos
de software: conceitos, métricas, estimativas, cronogramacdo, gestao de risco, gestdo de
gualidade e gestao de modificagoes.

Conteudo:

1. Introducdo a Engenharia de Software

Conhecimento do ciclo de vida do software

Projeto de Software

Implementagdo, gerenciamento e qualidade de software
Contextualizagdo e principios dos softwares avangados
6. Reengenharia e Engenharia reversa
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Critérios de
Avaliagao:

12 Bimestre — Avaliagdo Escrita Individual (60%) + Trabalho de Pesquisa e semindrio (20%) +
Avaliagdo Institucional (20%)

22 Bimestre — Avalia¢do Escrita Individual (60%) + Trabalho de Pesquisa em grupo (40%)

Média Final = (Nota 1+Nota 2)/2

Data:

Assinatura do Professor: Assinatura do Coordenador:




Programacéao Aula a Aula

Aulas Objetivos / Contetdo

Semana 01 Introdggz“ao a engenharia o‘Ie software; .

Conceitos de software e ciclos de desenvolvimento.
Semana 02 | Conhecimentos do ciclo de vida do software.
Semana 03 | Conceituacdo de produto e processos de softwares.
Semana 04 | Gerenciamento e planejamento de softwares.
Semana 05 | Elaboracdo de documentacdo de projetos de softwares.
Semana 06 | Técnicas de Modelagem de softwares.
Semana 07 | Técnicas de Modelagem de softwares avangados
Semana 08 Projeto de soft'ware, implementacado de software, gerenciamento de

software, qualidade de software.
Semana 09 | Métodos de analise e projeto de software de qualidade
Semana 10 | Avaliagdo P1.
Semana 11 |Conhecer estratégias e técnicas de teste de software
Semana 12 |Aprender sobre métricas para software
Semana 13 | Padrdes de desenvolvimento e documentacdo de software
Semana 14 | Teste e revisdo de software
Semana 15 | Manutencdo de software
Semana 16 | Reengenharia e engenharia reversa
Semana 17 | Gerenciamento de configuracdo
Semana 18 | Avaliagao P2.
Semana 19 | Prova Substitutiva.

Semana 20

Exame.




