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Curso:

Semestre Letivo / Turno:

Disciplina: Computagdo Grafica Professor:

Carga Horaria:

Periodo:

Dados de acordo com o Projeto do Curso:

Ementa da
disciplina:

A disciplina sera desenvolvida em duas partes paralelas uma dedicada ao contetido
teorico, nas aulas de quarta-feira, e outra nas aulas de sexta-feira dedicada ao conteddo
pratico, com exercicios em linguagem Java de apoio ao conteudo tedrico.

Objetivos Gerais:

Obijetivo principal da disciplina é o oferecimento aos alunos de uma visdo tecnolégica
da area da Computacdo Gréafica, com énfase em Sintese de Imagens.

Conteudo:

Sistemas e equipamentos graficos. Representacdo vetorial e matricial. Algoritmos de
conversdo matricial de primitivas gréaficas. Técnicas anti-serrilhado (antialiasing).
Transformacdes geométricas. Sistemas de Coordenadas. Algoritmos de recorte.
Algoritmos de projecdo. Sintetizacdo de imagens (rendering). Modelagem de objetos
solidos.

Bibliografia
Basica:

AGUILERA, V. Computag&o grafica: animag&o. Cotia: Ibis, 1993.

AMMERAAL, Leen; ZHANG, Kang. Computacao gréafica para programadores java. 2. ed. Rio de Janeiro:
Ltc, 2008.

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; LETA, Fabiana R. Computacéo grafica: teoria e pratica. Rio de
Janeiro: Campus, 2008.

Bibliografia
Complementar:

AZEVEDO, Eduardo; CONCI, Aura. Computacdo Grafica: geracdo de imagens.. Rio de Janeiro: Campus,
2003.
CORRIGAM, John. Computacéo gréafica: segredos e solugdes. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 1994.

Critérios de 12 Bimestre — Avaliagdo Escrita Individual (60%) + Trabalho de Pesquisa e seminario (20%) +
Avaliagao: Avaliagdo Institucional (20%)

22 Bimestre — Avalia¢do Escrita Individual (60%) + Trabalho de Pesquisa em grupo (40%)

Média Final = (Nota 1+Nota 2)/2
Data: Assinatura do Professor: Assinatura do Coordenador:




Programacéao Aula a Aula

Aulas

Objetivos / Contetdo

Semana 01

Introducao.

Semana 02

Histdrico e aplicagdes da Computacdo Grafica

Semana 03

Representacdo Vetorial e Matricial

Semana 04

Vantagens e desvantagens dos dois métodos

Semana 05

Algoritmos de Conversao Matricial de Primitivas Graficas

Semana 06

Algoritmos para desenhar |

Semana 07

Algoritmos para desenhar |

Semana 08

Algoritmos para desenhar ll|

Semana 09

Algoritmos para desenhar IV

Semana 10

Avaliagao P1.

Semana 11

TransformacgGes Geométricas

Semana 12

Sistemas de Coordenadas

Semana 13

TransformacgGes Geométricas

Semana 14

Sistemas de Coordenadas

Semana 15

Algoritmos de Recorte

Semana 16

Algoritmos de Projecao

Semana 17

Sintetiza¢do de Imagens

Semana 18

Avaliagao P2.

Semana 19

Prova Substitutiva.

Semana 20

Exame.




